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p r o f . k i m c o o k   —   A I  F O R  F A C U L T Y

교수자를 위한

AI 수업 설계와

실습
AI·자동화 기반 교육 혁신. 처음 쓰는 분부터 중급 이상까지, 

두 시간 동안 내 수업 하나를 함께 설계합니다.

부산외국어대학교 PSC교수학습기술센터

2026. 11. 13. 금 10:00–12:00

김강훈  동의과학대학교 물리치료과 · AI허브센터

prof.kimcook



W H A T  Y O U  L E A V E  W I T H

오늘 12시,

손에 남는 것

01 내 과목 15주 강의계획서 초안

02 측정할 수 있는 학습목표와 확인 퀴즈

03 한 차시 수업안 · 활동지 · 루브릭

04 레퍼런스로 만드는 고퀄 수업 슬라이드

05 원하면 자동 채점 폼 · 성적 메일 · Aside

듣고 끝나는 두 시간이 아닙니다. 대부분이 실습입니다.



W H O  I S  S P E A K I N G

물리치료과

교수입니다

그런데 오늘은 AI 이야기를 합니다. 

동의과학대학교 물리치료과 조교수 · 학과장

AID HUB(AI허브센터) 팀장

2026
05 한국전문대학교육협의회

07 한국전문대학법인협의회

07 동의과학대 교수학습개발센터

10 교무학사관리자협의회

11 부산외국어대학교  오늘



W H O  I S  S P E A K I N G   —   8 0  S E C  F I L M

그리고 이런 걸 만듭니다

직접 만든 웹앱 8종 · 자동화 6건 소개 영상 · 클릭하면 재생됩니다



Today
두 시간, 이렇게 갑니다

대부분이 실습입니다. 초급에서 중급 이상까지, 다섯 단계 

가운데 내 속도로 가시면 됩니다.

10:00

열기

왜 지금, 사례

10:10

원리

부탁의 다섯 칸

10:20

STEP 1

AI와 첫 대화

10:40

STEP 2

한 차시 설계 + PLUS

11:00

휴식

5분

11:05

STEP 3

수업 슬라이드 디자인

11:25

STEP 4 · 5

자동화 · Aside 중 선택

11:45

정리

다음 학기 · 질문



0 1    W H Y

왜, 지금

수업 설계에 AI인가

수업 설계는 늘 혼자 하던 일이었습니다. 

강의계획서도, 퀴즈도, 루브릭도 밤에 혼자.



O N E  S E M E S T E R ,  F I V E  C E L L S

한 학기,

AI가 거들 수 있는 다섯 칸

01

설계

강의계획서 · 학습목표

실습 1–2 · 1–3

02

준비

활동지 · 예습 가이드 · 슬라이드

실습 2–2 · P–1 · STEP 3

03

운영

확인 퀴즈 · 질문 · 토론

실습 1–4 · 4–1

04

평가

루브릭 · 피드백 · 문항 점검

실습 2–3 · 2–4 · P–3

05

소통

성적 메일 · 미제출 알림

실습 4–2 · 4–3



T H E  O N E  S E N T E N C E

AI되돌릴 수 있으면 끝까지 되돌릴 수 없으면 사람이

강의계획서 초안 · 퀴즈 · 활동지 · 슬라이드. 몇 번이고 다시 만들 수 

있는 일은 AI에게 끝까지.

성적 확정 · 학생에게 보내는 메일 · 게시. 되돌릴 수 없는 마지막 

버튼은 교수가 누릅니다.



W H A T  I  B U I L T  F O R  M Y  C L A S S E S

말로 시켜 만든

수업 도구

C A S E S

물리치료과 교수가 만들었습니다

개발자가 아닙니다. 접니다.

주차 영상과 AI 퀴즈를 묶은 학습 도우미

37개 학과가 링크로 제출하는 강의계획서 체크

학생이 손가락으로 서명하는 동의서.

코드는 AI가 쓰고, 저는 무엇이 필요한지 말했습니다.

O P E N   C T L O P E N   A I  4 주

https://skyman200.github.io/ctl/
https://dit-ai4-check.pages.dev/


C A S E  0 1

CTL

학습 도우미

주차 영상, 강의록, 필기, AI 요약과 퀴즈를 한 화면에 모았습니다. 교수는 

학생별 시청 현황을 봅니다.

AI 요약 · 퀴즈는 비공개 초안으로 먼저.

교수가 확인한 뒤 학생에게 엽니다.

O P E N   C T L

https://skyman200.github.io/ctl/


C A S E  0 2

강의계획서

AI 4주 적용 체크

37 개 학과

학과마다 링크 하나로 제출하고, 확정한 PDF가 학과별 

폴더에 쌓입니다. 로그인도, 종이도 없습니다.

O P E N   A I  4 주  체 크

https://dit-ai4-check.pages.dev/


C A S E  0 3  —  0 6

평가와 소통 칸에서

매주 쓰는 것들

03

성적 메일러

학생마다 다른 성적표 PDF와 검증 리포트를 

만들어 한 번에 보냅니다.

04

채점 · 오답 피드백

답안을 채점하고 학생별 오답 해설을 메일로 

보냅니다.

05

실습일지 PT SMART

지도자 서명, 밤마다 미제출 알림, 출석 · 

일지 · 병원평가로 학점 산출.

06

전자서명 동의서

학생 11명이 링크로 1분 안에 서명하고, 다 

모이면 자동으로 마감됩니다.

오늘 STEP 4에서 퀴즈 폼 · 성적 메일 · 미제출 알림을 직접 만들어 봅니다.



L I V E   —   C L I C K  A  R O W  T O  O P E N

제가 만든 웹앱,

지금 열어 보세요

01 CTL 학습 도우미

주차 영상 · 강의록 · AI 퀴즈

skyman200.github.io/ctl

02 강의계획서 AI 4주 체크

37개 학과가 링크로 제출

dit-ai4-check.pages.dev

03 바이브코딩 해커톤

신청 · 심사 페이지, 사흘 만에

dit-vibe-hackathon.vercel.app

04 P.Speak

AI 발표 코칭

p-speak.vercel.app

05 physioCBT

문항 출제 · 관리 · 응시

physiocbt.vercel.app

06 AI RUNNING PRO

러닝 자세 바이오메카닉스

rom-fit-v2.vercel.app

07 To Run

러닝 앱 (로그인 화면부터)

to-run.vercel.app

08 DNS 강의 아카이브

연수 강의 영상 정리

skyman200.github.io/dns

09 교수 앱 칸반

교수님들이 만든 앱을 레벨별로

skyman200.github.io/master

10 홈페이지

만든 것 전체 소개

skyman200.github.io/profcook

https://skyman200.github.io/ctl/
https://skyman200.github.io/ctl/
https://skyman200.github.io/ctl/
https://skyman200.github.io/ctl/
https://dit-ai4-check.pages.dev/
https://dit-ai4-check.pages.dev/
https://dit-ai4-check.pages.dev/
https://dit-ai4-check.pages.dev/
https://dit-vibe-hackathon.vercel.app/
https://dit-vibe-hackathon.vercel.app/
https://dit-vibe-hackathon.vercel.app/
https://dit-vibe-hackathon.vercel.app/
https://p-speak.vercel.app/
https://p-speak.vercel.app/
https://p-speak.vercel.app/
https://p-speak.vercel.app/
https://physiocbt.vercel.app/
https://physiocbt.vercel.app/
https://physiocbt.vercel.app/
https://physiocbt.vercel.app/
https://rom-fit-v2.vercel.app/
https://rom-fit-v2.vercel.app/
https://rom-fit-v2.vercel.app/
https://rom-fit-v2.vercel.app/
https://to-run.vercel.app/
https://to-run.vercel.app/
https://to-run.vercel.app/
https://to-run.vercel.app/
https://skyman200.github.io/dns/
https://skyman200.github.io/dns/
https://skyman200.github.io/dns/
https://skyman200.github.io/dns/
https://skyman200.github.io/master/
https://skyman200.github.io/master/
https://skyman200.github.io/master/
https://skyman200.github.io/master/
https://skyman200.github.io/profcook/
https://skyman200.github.io/profcook/
https://skyman200.github.io/profcook/
https://skyman200.github.io/profcook/


0 2    H O W

잘 쓰는 사람은

부탁을 잘합니다

AI에게 일을 맡기는 법. 부탁에는 다섯 칸이 있고, 한 번에 끝내지 않습니다.



A  G O O D  R E Q U E S T  H A S  F I V E  P A R T S

부탁에는 다섯 칸이 있습니다

R O L E

역할

너는 대학 수업 설계를 돕는 

조교야

C O N T E X T

맥락

교과목 · 대상 · 학생 특징. 

실습실에서 한 번만 입력

T A S K

할 일

15주 강의계획서 초안을 

만들어 줘

F O R M A T

형식

표로: 

주차 | 주제 | 수업 활동 | 평가

L I M I T S

조건

8주 중간 · 15주 기말, 처음 3주는 

부담을 낮게

여러분은 '맥락' 칸만 채웁니다. 나머지 네 칸은 실습실 프롬프트에 이미 들어 있습니다.



S A M E  A I ,  D I F F E R E N T  R E S U L T

같은 AI, 다른 결과

B E F O R E

"퀴즈 만들어 줘."

누구에게, 몇 문항, 어떤 모양인지 AI가 짐작합니다. 다시 

묻고 다시 고칩니다.

A F T E R

"업무 이메일"에 대한 수업 직후 확인 퀴즈.

2학년 30명, 객관식 5문항, 보기 4개.

표로: 문항 | 보기1~4 | 정답 | 해설

정답 칸은 1~4 숫자만.

그대로 구글 폼 퀴즈로 바꿀 수 있는 표가 나옵니다.



A S K ,  R E A D ,  F I X

한 번에 끝내지 않습니다.

세 번 고칩니다

1 15주 강의계획서 초안을 표로 만들어 줘.

2 3주차 활동이 너무 어려워. 짝 활동으로 바꿔 줘.

3 10주차는 개교기념일이라 휴강이야. 다시 짜 줘.

새 창을 열지 말고 같은 대화창에서 이어 갑니다. 번호를 짚어, 한 문장씩.



B E F O R E  Y O U  S T A R T

실습 전에 다섯 가지만

01

학생 정보는 넣지 않습니다

실명 · 학번 · 연락처 · 성적. 번호나 

가상 이름으로 바꿉니다.

02

AI의 답은 초안입니다

사실 · 숫자 · 출처는 교수자가 

확인합니다.

03

본인 메일로 먼저

메일과 폼 자동화는 내 주소로 먼저 

시험합니다.

04

계정 정책 확인

학교 계정 정책을 확인하고, 오늘은 

개인 계정을 권합니다.

05

학생에게도 원칙을

AI 사용 원칙을 먼저 알려 줍니다. 

(STEP 2–5)



T H E  L A B  I S  O P E N

실습실은

여기입니다

kimcook-edu.pages.dev

1  QR을 찍거나 주소를 입력합니다.

2  '내 수업 정보'에 과목 하나를 적습니다.

3  떠오르지 않으면 '예시로 채우기'.

4  '조교로 시작'으로 내 AI를 조교로.

5  끝나면 '내 결과물'에서 한 파일로 내려받기.

O P E N   실 습 실 O P E N   조 교 O P E N   내  결 과 물

입력한 내용과 결과물은 이 브라우저에만 저장되고 어디에도 전송되지 않습니다. 

학생 정보는 적지 않습니다.

안 열리면 예비 주소 skyman200.github.io/edu

https://kimcook-edu.pages.dev/#course
https://kimcook-edu.pages.dev/#asst
https://kimcook-edu.pages.dev/#mine


S T

E P

0 1

S T E P  1   ·   입 문   ·   2 0  M I N

AI와 첫 대화

1–1 AI에게 내 과목 소개하기 5  M I N O P E N   1 – 1

1–2 학습목표 다듬기 5  M I N O P E N   1 – 2

1–3 15주 강의계획서 초안 6  M I N O P E N   1 – 3

1–4 수업 직후 확인 퀴즈 4  M I N O P E N   1 – 4

https://kimcook-edu.pages.dev/#s1-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#s1-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s1-3
https://kimcook-edu.pages.dev/#s1-4


S T E P  1   —   H O W  T O

C O P Y

복사
P A S T E

붙여넣기
A S K  A G A I N

고쳐 달라고 말하기

ChatGPT · Claude 버튼은 프롬프트를 채운 채로 엽니다. Gemini는 

붙여넣기 한 번이면 됩니다.

O P E N   1 – 1 O P E N   1 – 2 O P E N   1 – 3 O P E N   1 – 4

https://kimcook-edu.pages.dev/#s1-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#s1-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s1-3
https://kimcook-edu.pages.dev/#s1-4


S T E P  1   —   C H E C K

잘 나왔는지

보는 눈

학습목표마다 '어떻게 확인할지'가 붙어 있다

8주 중간, 15주 기말 평가가 들어 있다

평가 비율의 합이 100%다

퀴즈 정답과 해설을 내가 확인했다

4
가지만 확인합니다

AI의 답은 초안입니다. 확인은 교수자가 합니다. 

1–4 퀴즈 표는 복사해 두세요. STEP 4–1에서 

구글 폼이 됩니다.



S T

E P

0 2

S T E P  2   ·   실 전   ·   2 0  M I N

한 차시를 설계합니다

2–1 백워드 설계로 한 차시 6  M I N O P E N   2 – 1

2–2 학생용 활동지 4  M I N O P E N   2 – 2

2–3 루브릭 만들기 4  M I N O P E N   2 – 3

2–4 피드백 문장 초안 3  M I N O P E N   2 – 4

2–5 AI 사용 원칙 문구 3  M I N O P E N   2 – 5

https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-3
https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-4
https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-5


B A C K W A R D  D E S I G N

끝에서부터 거꾸로 짭니다

1
바라는 결과

수업이 끝나면 학생이 할 수 있어야 할 것 2가지

2
평가 증거

그걸 확인할 방법. 관찰 1 · 산출물 1

3
학습 경험

도입 – 전개 – 정리, 분 단위 표로

D E S I G N  O R D E R   1  —  2  —  3

교수 설명은 전체의 40% 이하, 학생이 말하거나 쓰는 활동은 2개 이상. 

이 조건은 프롬프트에 이미 들어 있습니다.

O P E N   2 – 1

https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-1


S T E P  2   —   K E E P  G O I N G  I N  T H E  S A M E  C H A T

같은 대화창에서

이어 갑니다

2–2 학생용 활동지

A4 한 장, 빈칸과 질문 위주

O P E N   2 – 2

2–3 루브릭

기준 4개 × 수준 4단계, 합계 100점

O P E N   2 – 3

2–4 피드백 초안

가상 답안만. 내 말투로 한 번 고치기

O P E N   2 – 4

2–5 AI 사용 원칙

첫 수업에 학생과 함께 읽을 열 줄

O P E N   2 – 5

https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-3
https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-4
https://kimcook-edu.pages.dev/#s2-5


P L U S   —   F O R  T H E  W H O L E  S E M E S T E R

교육에 바로 쓰는

네 가지

P–1

예습 가이드

내 강의자료만 근거로. 핵심 개념 · 예습 질문 

· 용어 카드, 근거 쪽수까지

O P E N   P – 1

P–2

수준별 과제

같은 학습목표, 기본 · 보통 · 도전 세 가지 

난이도

O P E N   P – 2

P–3

시험 문항 점검

정답 오류 · 애매한 보기 · 블룸 수준 쏠림을 

출제 전에

O P E N   P – 3

P–4

강의평가 → 개선계획

주관식을 주제별로 묶고, CQI 개선 계획 

문단까지

O P E N   P – 4

강의자료와 강의평가는 학생 개인정보를 지우고 넣습니다. 학생이 쓴 글은 넣지 않습니다.

https://kimcook-edu.pages.dev/#p-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#p-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#p-3
https://kimcook-edu.pages.dev/#p-4


B R E A K

55분 쉬겠습니다 11:05에 돌아옵니다

쉬는 동안 STEP 1 · 2를 마저 하셔도 됩니다. 다음은 STEP 3, 수업 슬라이드를 제대로 만드는 법입니다.



D E

S I

G N

S T E P  3   ·   디 자 인   ·   2 0  M I N

수업 슬라이드, 제대로

3–1 레퍼런스 한 장 고르기 4  M I N O P E N   3 – 1

3–2 레퍼런스를 디자인 명세로 4  M I N O P E N   3 – 2

3–3 명세를 지켜 만들기 6  M I N O P E N   3 – 3

3–4 AI 티 걷어내기 3  M I N O P E N   3 – 4

3–5 모핑으로 움직임 주기 3  M I N O P E N   3 – 5

https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-3
https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-4
https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-5


S A M E  C O N T E N T ,  D I F F E R E N T  P R O C E S S

'만들어 줘'와 '이렇게 만들어 줘'

B E F O R E   —   " P P T  만 들 어  줘 " A F T E R   —   레 퍼 런 스  —  명 세  —  생 성

그라데이션 제목 · 이모지 아이콘 · 둥근 그림자 카드 · 모두 가운데 정렬 · 강조색 

여러 개

흑백 사진 · 강조색 하나 · 얇은 선 · 왼쪽 정렬 · 큰 숫자와 여백



R E F E R E N C E   —   S P E C   —   M A K E

AI는 '예쁘게'를 모릅니다.

'이 규칙대로'는 압니다

01
레퍼런스 한 장

Behance · Pinterest에서 글과 숫자가 있는 본문 

슬라이드. 여러 장을 섞지 않습니다.

O P E N   3 – 1

02
디자인 명세

색은 hex 값으로, 서체 · 여백, 반복 요소 3개, 절대 

하지 않는 것 5개.

O P E N   3 – 2

03
명세를 지켜 생성

한 장에 메시지 하나, 장마다 다른 레이아웃, 글자는 

편집 가능한 상자로.

O P E N   3 – 3

https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-3


T H E  S P E C  O F  T H I S  D E C K

이 덱의 디자인 명세

01
Typography

Aa 가
제목 · 본문  Pretendard

숫자 · 영문  Montserrat

02
Color Theory

#F2F2F2

종이

#1A1A1A

잉크

#6F6F6F

본문

#D2D2D2

선

#E54536

강조 하나

바탕은 중성 회색 종이 하나

강조색은 빨강 하나, 선과 한 단어로만

03
Motif  ·  Never

흑백 사진을 가장자리까지 · 얇은 검정 프레임

자간 넓힌 낱글자 · 긴 빨간 막대 · 타임라인

그라데이션 · 이모지 · 둥근 그림자 카드

가운데 정렬 본문 · 두 번째 강조색 · 쪽번호

레퍼런스  Behance 'Presentation Design' (Exp Design). 이미지는 쓰지 않고 규칙만 가져왔습니다.



R E A L  C A S E   —   G R A D U A T E  C A S E  S T U D Y

같은 자료, 다시 짠 발표

B E F O R E   —   기 본  템 플 릿 A F T E R   —   다 시  짠  2 8 장

제목은 '배경' 한 단어 · 문단을 그대로 옮김 · 기본 파란 템플릿 제목이 이 장의 주장 · 숫자 하나를 크게 · 근거는 옆 단에 작게



R E A L  C A S E   —   W H A T  C H A N G E D

표와 기준은 이렇게 바뀝니다

B E F O R E

→

A F T E R

표는 강조할 값만

숫자를 칸에 맞춰 정렬하고, 제한된 두 값(85°, 60°)만 색을 

썼습니다. 핵심 값은 오른쪽에 크게 한 번 더.

B E F O R E

→

A F T E R

기준은 글 대신 그림으로

문단 세 개를 통증 0–10 막대 위 진행 · 유지 · 퇴행 세 칸으로. 

규칙이 한눈에 읽힙니다.

O P E N   3 – 3

https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-3


S E V E N  S I G N S  O F  A N  A I - M A D E  S L I D E

AI 티가 나는

일곱 가지 신호

01 그라데이션 글자 → 단색 글자

02 이모지 아이콘 → 지우거나 얇은 선 아이콘

03 파스텔 그라데이션 배경 → 단색 배경

04 둥근 모서리 + 큰 그림자 카드 → 그림자 없이 얇은 선

05 모두 가운데 정렬 → 제목만 두고 본문은 왼쪽

06 강조색 여러 개 → 강조색 하나

07 문장으로 된 글머리표 → 짧은 구, 다섯 줄 이하

O N E  L I N E  F I X

"내용은 바꾸지 말고

모양만, 이 일곱 가지를

모두 고쳐 줘."

O P E N   3 – 4

https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-4


M O R P H ,  N O T  A N I M A T I O N

애니메이션 대신 모핑

S L I D E  A

→

S L I D E  B   —   전 환 :  모 핑

1 슬라이드를 복제합니다

2 위치 · 크기 · 색만 바꿉니다

3 전환 → 모핑

!! 모양이 다른 개체는 이름 앞에 !!

Keynote는 '매직 무브'가 같은 기능입니다.

O P E N   3 – 5

https://kimcook-edu.pages.dev/#s3-5


S T

E P

0 4

S T E P  4   ·   심 화   ·   2 0  M I N

맡기고, 만듭니다

4–1 퀴즈 표를 구글 폼 퀴즈로 8  M I N O P E N   4 – 1

4–2 성적 메일 한 번에 보내기 8  M I N O P E N   4 – 2

4–3 미제출자 명단 자동으로 6  M I N O P E N   4 – 3

4–4 바이브코딩: 수업용 웹앱 1 0  M I N O P E N   4 – 4

https://kimcook-edu.pages.dev/#s4-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#s4-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s4-3
https://kimcook-edu.pages.dev/#s4-4


S T E P  4   —   S H E E T  —  S C R I P T  —  R U N

교수는 붙여넣기,

실행, 확인만 합니다

SHEET

구글 시트

예시 데이터를 A1에 

붙여넣기

CODE

Apps Script

AI가 쓴 코드를 붙여 넣고 

저장

RUN

실행 · 허용

'확인되지 않은 앱' → 고급 

→ 허용

DONE

폼 · 메일

내 메일함에서 결과 확인

메일은 본인 주소로만 시험합니다. 개인 계정은 하루 약 100통까지 보낼 

수 있습니다.

O P E N   4 – 1 O P E N   4 – 2 O P E N   4 – 3

https://kimcook-edu.pages.dev/#s4-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#s4-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s4-3


S T E P  4 – 4   —   T H I N K ,  T H E N  V I B E

말로 설명하면,

HTML 파일 하나

수업에서 바로 쓸 "객관식 복습 퀴즈" 웹앱을 만들어 줘.

HTML 파일 하나로, 로그인 없이. 한 문제씩, 정답 확인, 점수, 다시 풀기.

프로젝터와 휴대폰 모두 크게. 강조색은 하나만.

One more thing.

오늘 이 실습실 페이지도 AI와 대화해서 만들었습니다.

왼쪽: DIT 바이브코딩 해커톤 신청 · 심사 페이지. 공지 한 장으로 사흘 만에.

O P E N   4 – 4 O P E N   스튜디오 O P E N   해 커 톤

https://kimcook-edu.pages.dev/#s4-4
https://kimcook-edu.pages.dev/#vibe
https://dit-vibe-hackathon.vercel.app/


A S

I D

E .

S T E P  5   ·   에 이 전 트   ·   2 0  M I N

브라우저를 움직이는 AI

5–1 구글 폼 퀴즈 만들기 맡기기 6  M I N O P E N   5 – 1

5–2 수업 자료 조사 → 문서 정리 6  M I N O P E N   5 – 2

5–3 디자인 레퍼런스 모으기 4  M I N O P E N   5 – 3

5–4 루틴: 금요일 수업 점검 4  M I N O P E N   5 – 4

https://kimcook-edu.pages.dev/#s5-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#s5-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s5-3
https://kimcook-edu.pages.dev/#s5-4


A S I D E   —   R E A L  S C R E E N  R E C O R D I N G

부탁 두 번, 설문부터 결과 문서까지

실제 화면 기록 · 응답 87건은 시연용 예시 · 클릭하면 재생됩니다



H O W  T O  D E L E G A T E  T O  A N  A G E N T

에이전트에게는

끝과 금지를 말합니다

01

끝을 말합니다

"다 만들면 편집 링크와 미리보기 

링크만 알려 줘"

02

금지를 말합니다

"보내기, 게시, 공유 설정은 하지 마"

03

지켜봅니다

손대지 않습니다. 마지막 버튼은 내가 

누릅니다

E X E R C I S E S

5–1

구글 폼 퀴즈

O P E N   5 – 1

5–2

자료 조사 → 문서

O P E N   5 – 2

5–3

레퍼런스 모으기

O P E N   5 – 3

5–4

금요일 점검 루틴

O P E N   5 – 4

Aside가 없는 분은 강사 화면으로 함께 봅니다. 

프롬프트는 실습실에 있으니 나중에 그대로 쓰실 수 

있습니다.

https://kimcook-edu.pages.dev/#s5-1
https://kimcook-edu.pages.dev/#s5-2
https://kimcook-edu.pages.dev/#s5-3
https://kimcook-edu.pages.dev/#s5-4


N E X T  S E M E S T E R

다음 학기,

딱 세 가지만

01
과목 하나를 고릅니다

오늘 만든 15주 계획서를 그 과목에 맞게 한 번 

더 다듬습니다.

02
원칙 한 장을 씁니다

2–5의 AI 사용 원칙을 첫 수업에 학생과 함께 

읽습니다.

03
한 차시만 끝까지

2–1 설계안과 STEP 3 슬라이드로 한 번 수업해 보고, 

고칠 점을 다시 AI에게 말합니다.

열 개보다 한 건의 완성입니다.



T H A N K  Y O U

되돌릴 수 있으면 끝까지.

되돌릴 수 없으면 사람이.

질문 받겠습니다.  김강훈 · cdi3477@dit.ac.kr

실습실은 오늘 이후에도

계속 열려 있습니다.

prof.kimcook
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